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Selektions Moglichkeiten

Pulsonix bietet eine Vielzahl an Selektionsmdéglichkeiten. Im Folgenden werden die verschiedenen Mdglichkeiten
beschrieben und deren genaue Anwendung erklart.

Der standard Selektionsmode ist der wei3e Pfeil auf der Edit Toolbar. Diese Toolbar sitzt standardmaBig im obe-
ren Bereich Uber der Arbeitsflache.
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Single Select

Dieser Modus ermdglicht die Auswahl einzelner Objekte. Wenn der Cursor auf kein Objekt oder Segment zeigt,
bewirkt ein Klick eine Deselektion.

Control Select
Mit gedriickter STRG (CTRL) Taste kdonnen Sie bereits gewdhlten Objekten ein weiteres hinzufligen. Um ein

Objekt von der getroffenen Auswahl zu entfernen, muss es erneut mit gedriickter STRG (CTRL)Taste angeklickt
werden.

Shift Select
Ein Anwahlen mit gedrickter Shift Taste selektiert das komplette Objekt. Handelt es sich hierbei um ein Track

Segment, wird der gesamte Track von Anfang bis Ende (Pins, Pads, Vias) markiert. Wenn Sie einen Track 2 mal
mit etwas langerem Abstand anklicken, wird das komplette Netz markiert.

Control Shift Select

Dies ist eine Kombination der Shift und Control Selektion. Uber diese Art der Auswahl wird es erméglicht Bau-
teile und Netze in einer Auswahl zusammen-zufassen.
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Es gibt auch die sogenannten Flachen- oder Fensterselektionen. Diese ermdglichen die Auswahl eines ganzen
Gebietes, in dem alles was im ausgewahlten Bereich ist, selektiert wird.

Frame Select

Wird bei gedrickter linker Maustaste ein Rahmen um die gewtlinschten Objekte gezogen, werden diese selek-
tiert. Diese Funktion verhalt sich so, wie es bei Windows Programmen bekannt ist. Mit gedrickter ALT-Taste (Op-
tion aktivieren unter: Options a Interaction a Alt Drag Does Frame Select) kann der Rahmen auf einem Objekt
gestartet werden, ohne dieses dabei mit anzuwahlen.

Options - Interaction
E:-tpl-?y . —Select — Toaltipz On Design [temd
it Trac
. ¥ Select Tight Group ¥ Show Toolbing —
Edit Shape r i
File Extensions Frame Select [+ Mame
Find v Select [f Completely Framed ¥ Taalip At
General. v Alt Drag Does Frame Select
g Interackion
Mo v Minimurn Pick Tolerance ~ Fiotate
Online DRC Botation Step: IE.D
Warnings I Drag &long Shape Selects Path
Between 2 Pointz - .

Polygon Select

Frame Select

Palygon Select

Iz Select Path
*. select Al visible
Select Al
Auko Seleck

Reverse Layer Order

Paste

Reposition Design. ..

Design Properkies. ..

Flace Coordinate Origin

® e Bh M o

Flace Relative Origin

Insert Attribute, . Umnschalt+a

Path Select

Ein Klick in einen freien Bereich mit der rechten Maustaste, bei gewdhltem Select
Mode, ermdoglicht die Auswahl des Polygon Select aus dem Popup Meni. Es darf
kein Objekt oder eine andere Aktion selektiert oder aktiv sein. So kénnen komplexe
Auswahlbereiche erstellt werden. Mit jedem Linksklick wird eine Ecke fixiert, von der
aus in jede Richtung weitergefahren werden kann. Ein Doppelklick am Startpunkt
beendet die Auswahl.

Eine Besonderheit ist der Path Select. Hier bietet sich die Méglichkeit nur einen ganz bestimmten Abschnitt eines
Pfades zu wahlen. Ziehen Sie bei gedriickter linker Maustaste entlang eines Pfades um diesen Teil des Objektes

zu selektieren.
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